
IPOWVIER : 
ILAYER 



Tiny Toonsin suuren menestyksen jälkeen NES- ja GB-yksiköissä Konami julkaiseemyt 
ensimmäisen SNES-seikkailun, jossa esiintyvät nämä Warner Brothersin piirrossankariti 
Joukkio on tavoilleen ominaisesti joutunut vaikeuksiin ja tällä kertaa on Buster Bunnyn 
tehtävänä ratkaista ongelmat. 

Tiny Toon Adventures SNES-konsolille on vai- 
kea peli, mikä on hauska juttu, sillä useat mu- 

kavat tasoloikkimiset ovat turhan yksinkertai- 
sia selvittää. Onneksi tässä pelissä on kuiten- 
kin sekä jatkomahdollisuus että salasana. Pe- 
liin tutustumisen voi myös aloitta 
solta, missä ei joudu kohtaamaan p 
ja radatkin ovat lyhyempiä. Mainio tapa harjoi- 
tella ennen tosikoitoksia. 

Matkalta löytää voimabonuksia porkkanoiden 
muodossa sekä pieniä sirkkoja kaikissa väreis- 
sä, Nämä palauttavat menetettyjä voimia tai antavat 
sydämen. Kaniinipatsaasta saa lisäelämän. 
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Seikkailu alkaa koulussa. Kaapissa 
on piilossa hiiriä, jotka odotta- 

vat Busterin ilmestymistä an- 
taakseen tälle löylytyksen. Ai- 
noa konsti hiirten pysäyttämi- 
seen on hypätä sekaan ja käyt- 

tää Busterin erikoista hyppypot- 
kua. 

Aina kun osuu vihollisen päälle ilmestyy ruu- 
tuun yksi tähti. Sadasta tähdestä saa lisäelä- 
män. Loiki minkä kerkiät rappusten luokseasti 
ja liu'u niiden alle. Siellä odottaa piristävä porkkana 

ja ylimääräi- 
nen sydän. 
Rappusten 
jälkeen kuu- 

meinen 

juoksentelu 
todella al-| 
kaa Ota 
vauhtia ja 

loiki estei- 

den yli sa- 
malla kun 
yrität poimia kaikki tähdet. Näin selviää nope- 
asti Dizzyn luokse. Hänellä on sudennälkä ja 
kun ruokit häntä keräämilläsi aineilla, hän nu- 
kahtaa ja sinä pääset seuraavalle radalle. 



e E > < =) [w x 2 S S 



Nyt Buster on lentänyt pilvien sekaan, missä 

hänen täytyy löytää Calamity Coyoten kadonnut 
aarrearkku, jonka sisällä on salainen resepti 

Täällä täytyy loikkia kuplien päällä, joita Ca- 

lamity puhaltaa Busteria kohti. Mutta varo- 

vaisesti, sillä kuplat puhkeavat äkkiä. Puoli- 

välissä matkalla ylös joutuu keskelle flipperi- 

peliä, jossa pitää kerätä kaikki pallot kulkien 

ylöspäin. Aivan ylhäällä täytyy taiteilla hyök- 

käävien lintujen kanssa. Kun niistä selviää, 

voi palauttaa reseptin Calamity-kojootille 

Ratojen välissä Busterin ka- 
verit ilmestyvät tarjoamaan 
bonuspelejä. Näissä voi on- 

nistuessaan kerätä lisäelämiä 

Erilaisissa peleissä on mu- 

kana bingo, sguash ja pari- 

kin erilaista sokkeloseikkai- 

lua, joissa pitää pelastaa ka- 

vereita pulasta. Mitä parem- 

min peleissä pärjää, sitä enem- 
män voi saada lisäelämiä 

Toimituksen arvio 
Asetu mukavasti ruudun eti 
du pitkään ja riemukkaaseg 
Toons ei ole nimittäin 
kuin muut vastaavat 

pelien puoliammattila 
non haasteen. Ensimmä 
mio mainioon grafiikkaa 
pelin paras puoli on uud 
kuluneeseen muotoon kuin tasoloiK 
olla. Missä muussa pelissä 
loikkia hyppynaruissa, 
ta jalkapalloa ja toimia 
massa seikkailussa? 
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Tohtori Wiili natisee 
Useimmissa tämän lajin peleissä on eiemmän 
helppoa hupia kuin haastettälSiksi en ääötta- 

nut Tiny Toonsilta mitään äilmeitä etukäteen, 
varsinkaan kun olin kokeillutiGB-versiotaliMitta 
Super Nintendon Tiny ToofiSlon jotaiiilihan 
muuta. Kiemurainen ja hauskälseikkät! Gajos- 

sa on paljon uusia ideoita. Grafiikka onllälli- 
kasta työtä ja eri ratojen muSilikit toimif&ä hie- 
nosti. Tämähän on selvä HufPPhpeli! 



LOONEY TUNES 

Vanhat tutut Warner Brothersin piir- 

roshahmot ovat sankareina Sunsoftin 
uudessa pikkuruudun seikkailussa. Game 
Boyssa riehuvat nyt monet eri riiviöt 
seitsemällä erilaisella radalla. Peli aloi- 
tetaan turvallisesti panemalla Daffy Duck 

Ensimmäinen rata kuuluu siis Repe Sorsal- 
le. Ensimmäinen puolisko tapahtuu maalla 
ja toinen puoli veden alla. Yosemite Sam ja 
suuri lohikäärme ovat suurimmat vaikeu- 

det alkupuoliskolla 
Käytä frisbeetä näitä kel- 

s mejä vastaan. Jälkipuo- 
kei lella Repe päätyy ve- 

den alle, mutta se ei ole 

vaarallista, kun kyseessä 

on sorsa pienellä 
L —= Täällä on tärkeintä yrit- 

tää väistellä pahimpia 
ansoja ja vihollisia. Lopuksi asettuu vastaan suuri 
robottikala, joka tottelee kyllä frisbeetä. 

Nyt on vuorossa Tweety eli Tipi, harmiton 
ja aseeton pikku lintu, joka voi vain räpy- 
tellä siipiään. Tipin tehtävänä on selviytyä 

kaupungin yhdeltä lai- 

dalta toiselle vältellen 
samalla kaikkia vaaroja. 
Suurin harmi on tie- 

tysti Sylvester-kissa 
joka saattaa rynnistää 

yllättäen takaa ja na- 
pata Tipin kiinni 

Tohtori Wiili natisee 
Tämä on hyvä peli, jossa on kunnon, a ja 
äänet. Ohjaus tuntuu alkuun hiukan killa alta, 

aisi- 

Pun- 

mutta siihen tottuu. Peli-idea on ha 
ne ratoineen ja hahmoineen. Tämä 
softin parhaisiin peleihin 

eli Repe Sorsa tasoloikkaajaksi. 

Nyt on vuorossa ehta räiskintärata, jos- 

sa Porky eli Putte Possu ohjaa avaruus- 
alusta. Hänen pitää väistää muut aluk- 
set, satelliitit ja Acme-pommit. Näille vaa- 
roille joutuu asettumaan alttiiksi, että saisi 

kinkkupaistin ehjänä takaisin. 

Tasmanian tuho- 
lainen on saanut 
helpoimman teh- 

tävän. Rata 4 on 
nimittäin pikem- 
min bonusrata 

kuin kunnollinen kenttä. Tu- 
holaisen pitää syödä niin paljon SAKNAS Aasi 
ruokaa kuin hän vain ehtii 60 sekunnin aikana. Jos 

ehtii ahmia riittävän tolkuttomasti saa isot bonus- 
summat ja lisäelämiä 

Tässä eiollut suin- 

kaan vielä kaikki, 
näiden neljän radan , 

jälkeen on vielä kol- je 
me muuta. Selviät- 
kö niistä itse, ilman 
neuvoja? 

Toimituksen arvio 
Looney Tunes on samantyylinen peli kuin Ko- 
namin Tiny Toons, mutta kyseessä j 

nio tasohyppely. Tässä häiritsee pel 

limattomuus peliohjauksen suunnitte 

suhteissa seikkailu ja eri ratojen y 
viihdykettä, johon on oikein mukavä 
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Pitkän odottelun jälkeen saadaan 
tänne pohjolaankin ensimmäi- 
nen Sguaren peli. Mystic Ouest 
ei ole niinkään roolipeli kuten 
sarjan aiemmat pelit, vaan tässä 
on, enemmän painoa seikkailulla. 
Tässä on pikainen esittely koko sarjan 
peleistä, koska niitä ei ole lehdes- 
sä vielä arvioitu. 

Final 
(NES) 
Sarjan ensimmäinen 
peli julkaistiin Ja- 
panissa jo 1987, 
mutta Nintendo jul- 
kaisi sen USAssa 
vasta alkuvuodes- 

ta 1990, jolloin se. nousi äkkiä suosioon. 

Fantasy 

Final Fantasy Legend (GB) 
Sguare rakensi pian myös ensimmäisen Final Fan- 
tasy-seikkailun pikkuruutuun. Päähahmot vaihtui- 
vat ja tehtävä oli aivan uusi. 

FinalFantas 
Legend II (GB) 
Yllättäen Sguare 
julkaisi seuraavaksi 
jatkon GB-pelille, 
eikä. paljon suo- 
sitummalle, alku- 
peräiselle  NES- 
seikkailulle, a 

Dork Lord I won't 

let vou leove 

here olivet 

Fantasy Legend 11 oli suurempi ja parentpi kui 
edeltäjänsä ja niinpä se saikin selvästi i: Mäkä 
suosion. 

Final Fantasy II (SNES) 
Pitkän odottelun jälkeen ilmestyi jatko sarja 
omaiselle:ensimmäiselle pelille. Final Fantasy II oli 
yksi ensimmäisistä SNES-peleistä ja se kuuluu yhä 
parhaimmistoon. Cecil etsii ystäviensä kanssa ka- 
donneita kristalleita. 

N rinat Fantasy - Mystic Ouest (GB) 
Peli tunnetaan 

ä USAssa. nimellä 
Final Fantasy 
Adventure, mut- 
ta Euroopassa ni- 
meksi on vaihtu- 
nut Mystic Ouest. 
Tämä muistuttaa 
enemmän Zeldan 

Kain fell, 

PÄ VO T 
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Fantasy 
luita kuinvaiempia 
FF-pelejä. Se lienee 
syynä myös julkai- 
suun täällä Suomes- 
sa 

Final Fantasy — 
ja stic Ouest 

ES) 
Tämä tunnetaan nimellä Mystic Ost 
sa. Peli on suunniteltu nuorem 
jotka eivät ehkä pääsisimutki 

ä emmälli 

(SNES) 
Sguaren kaikkein 
uusin peli on Final 
Fantasy III. "Itse 
asiassa "tämä on 
niin tuore, ettei se 

Ole jenkeissä ehti- 
nyt vielä kauppoihin?Julkaisupäivä lykkäytyy il- 
meisesti syyskuulle Yhdysvalloissa, mutta'huippu- 
seikkailusta huhutaan. 

USAs- 
ajille, 

laajoissa 

Nyt Sguaren roolipelit omesitelty edesinimellisesti 
teille lukijoille. Ensimmäisiä Game Boyn pelejä tai 
alkuperäistä NES-peliä ei tulla virallisesti julkaise- 
maan Suomessa, mutta uusin SNES-seikkailu an- 
saitsisi maahantuonnin. Ehkä vieläennen joulua? 

Vanha legenda ker- 
too puusta nimeltä 
Mana.$Se kasvaa pil- 
viverhon yläpuolella 
vuoren Mount of 
Illusion huipulla. 
Puun luokse saapu- 
va ihminen saa le- 

gendan mukaan yli-inhimilliset voimat. Pahuuden 
herra Dark Lord haluaa löytää puun ja saada voi- 
mien avulla koko maailman hallintaansa: 

Dark Lofdin linnass 
sa vangit joutuvat 
taistelemaan kau- 
heita villieläimiä 
vastaan isännän v 
viihteeksi. Ihmisiä 
on ryövätty kodeis- 

KOIN 0000 MiIIyt 
Willy: Kain, Mono 

is 

lussa vaikeasti Haa volttumeen Willyn kanssa, hän 
lla legendan maagisesta-puusta== == ==> 



- Mystic Oues 
Willy sanoo Gemma-ritarien ja» vesiputouksen 
luona asuvan Bogardin tietävän enemmän. Nämä 
asiat sanottuaan Willy-ei jaksa taistella enää ja hän 
kuolee. 

Kain kuulee, että 
linnassa on ulos- 
käynti, josta villi- 
eläimet tuodaan 
sisään. Kain onnis- 
tuu pakenemaan, 
kun tulee hänen 
vuoronsa taistella; 
Hän kulkee vesipu- 
toukselle ja näkee 

din ja Juliuksen puhumassa Mana- 
puusta. Julius kertoo puun olevansarkussa, jonka 
avain on pikkutytöllä. Juliuksen mentyä Dark Lord 
huomaa Kainin salakuunnelleen:. 
Kainia 

Dark Lord ajaa 
reunalle asti, mistä Kain 

työnnetään alas... 
takaa kuilun 

Kun Kain herää, 

hänellä eiole aavis- 
tustakaan missä hän 

om tai;mitä hänen pitäisi tehdä. Nyt pelaaja astuu 
mukaan kuvaan, auttamaan Kainia. Pelaajalla on 
laaja maailma tutkittavana ja suuri; määrä tehtäviä 
suoritettavana.. Lisäksi pitää selvitä Dark Lordin 
alaisista; jotka tekevät kaikkensa estääkseen Kainia 
löytämästä ensin Mana-puuta. 

Mystic Ouest on 
huikea > seikkailu 
parhaimpaan Zelda- 
tyyliin. Kaikki, jot- 
ka ovat kaivanneet 
kunnollista seikkai- 

lua pikkuruutuun, tulevat saamaan. kunnon vasti- 
netta rahoilleen" Pelin maailma on laaja ja kööstuu 
monista kylistä ja kaupungeista, joissa voi puhua 
ystäville ja, ostaa ascita ja muita tärkeitä esineitä. 
Vihollisia lyömällä saa kerättyä rahaa, jota. luon- 

nollisesti tarvitaan 
avainten, lääkkei- 
den ja aseiden; os- 
tamiscen- kylissä. 

Pi sc 

GAME | 

Y 
kivivyörymien ohitse. 
kylissä. 

Näitä son myös kaupan 

Kaikkien esineiden ja aseiden lisäksi kohtaat kylis- 
sä ja luolissa henkilöitä, jotka läh- 
tevät seuraamaan Kainia. Saat 

useita ystäviä, joista on paljon | 
apua pomoja vastaan sekä et- : 
siessäsi oikeaa reittiä hankalam- | 
missa luolissa. Valitsemalla ko- 
mennon 'Ask' eli kysy, saat 
heiltä vihjeitä ja mahdollises- | 
ti magia- ja voimapisteitä. 

Toimituksen arvio 
Tällaista on ehditty jo odotella 
ei ole saman tyylin roolipeli 
dyt Final Fantasy-seikkailut, 
seikkailupuoli on tässä peliss 
ka on oikeastaan aika keski 
musiikki ja pelien tarinat ovat 
Sguaren aiemmissa peleissä. Nämä sama 
let tekevät tästäkin Huippugp e 
ensimmäinen Zelda tulee ole: 
lisempää työtä, mutta näiden kö 
na ennen Zeldan julkaisua on Mystic Ouestissa 
enemmän kuin tarpeeksi ihmeteltävää. 

Tohtori Wiili natisee 
Ensimmäistä kannettavaa peli 
todella seikkailupelin nimen, on; 
Ouest sai minut heti koukku 
vitsekaan olla loistelias tälla 
ka asettama haaste vaatii selvi 
rinan. Peli on todella suuri Pikk u 
selvittäminen ei käy päivässä tai kahdess 
milla moni joutuu tekem; 
reissuja, joiden aikana Mystiä 
juuri passeli peli. 
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On tullutaika loikata itserakenneltuun Toyota kuorma- 
autoon ja painaa kaasupoljin pohjaan. Lähtö tapah- 
tuu heti ja kaikki on pelissä. Sinä ja kaverisi oh- 
jaatte punaista ja sinistä autoa. Harmaan monsterin 

ratissa on Mickey Thompson, off-road-kisojen 
suuri 

maaliviivan. 

Paljon muuta kommervenk- 
kia ei peliin Super Off Road sisälly. Tässä 

ajetaan rinkiä radasta toiseen ilman ihmeempiä muu- 
toksia. Myöskään pelillä ei ole mitään varsinaista lop- 

pua, vaan kier- 
tämistä jatketaan 
niin kauan intoa 
riittää. 

Pelissä ei pää- 
se kovinkaan 

pitkälle ellei 
poimi rahoja ja 
esineitä, joiden avulla voi parantaa autonsa va- 

rustusta. Seuraavassa mainitaan joitakin tärkeim- 
piä apuvälineitä, joita voi ostaa kisojen välissä: 

Nitro 
Puhdas ydinase. Auto lentää kuin ohjus eteenpäin, 
kun otat nitron käyttöön. Mutta niinpä joka nitro 
maksaakin $10.000. 

Renkaat 
Valittavana on kuuden tyyppisiä renkaita, joita tu- 

lee varmasti tarvitsemaan kaikkia, sillä radat vai- 
keutuvat koko ajan. 

Jousitus 
Kilpailujen kuluessa huomaat, että mitä lyhyemmin 
lennät sitä paremmin vauhti pysyy. Paremmalla jou- 
situksella voi minimoida hyppyjen korkeutta. 

Moottori 
Uutta moottoria varten joutuu pulittamaan peräti 
$100.000, mutta tämä on hyvin sijoitettua rahaa. Pidä 
huolta siitä, että hankit ajoissa nopeamman mootto- 
rin, että voit roikkua mukana kilpailussa. 

Peli koostuu 16 erilaisesta radasta, jotka on raken- 
nettu eri periaatteilla. Alussa voit yrittää pysytellä 
toisella sijalla, sillä Mickey on yksinkertaisesti liian 
nopea trimmatulla autollaan. Keskity kehittämään 
ajotaitojasi, että voit pian rahojen ja varustelun kart- 
tuessa alkaa taistelun ykkössijasta. 
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i, jolla on uskomaton meriittilista. 
Startin jälkeen sinun täytyy keräillä niin paljon 
rahaa ja apuvälineitä kuin voit, samalla kun 
pidät huolta, että ehdit leikkaamaan ensin SUPER OFF ROAD 

Rata1 
Käytä nitroa molemmilla suorilla ja ota mutkat mah- 
dollisimman tiukasti. y, 
Rahat ja nitroastiat si- 
jaitsevat yleensä kur- 
veissa. 

Rata 2 
Tällä radalla on helppo 
saada auto kulkemaan 8 
lujaa, mutta varo vesilammikoita. Jos jäät jumiin mutaan, 
tarvitset nitroa irrotukseen. 

/ 
Rata 3 
Läjittäin savea. Ennen 
tätä rataa olisi syytä 
hankkia autoon parem- 
mat renkaat ja jousi- 
tus. Yritä pysytell. 
kurveissa sisällä, niin 
radalla ei ole suuria 
vaikeuksia. 

Rata 4 
Tällä radalla kannattaa käyttää nitroa keskivaiheil- 
la, sillä muuten on vaarassa juuttua kiinni. Matkalla 
joutuu helposti tyrkityksi ja ajau- 
tuu väärään suuntaan. Paras olla 
tarkkana, että pääsee nopeasti 
takaisin. Kiinniottaminen on vai- 
keaa. 

5,0 5,5 6,0 45 

Rata 5 
Tämä on kaikkein helpoin rata. 
Kurveissa on viisainta ohjata ylös 
ja hankkia eroa kilpakumppa- 
neihin käyttämällä nitroja. 

GRKEI | KKA PELATTIIN VUUS 
MIlH DE 

Toimituksen arvio 
Super Off Road on aluksi hauskaa, mutta alkaa 
helposti tympäistä parin tunnin pelin jälkeen. Tässä 
kaivattaisiin mahdollisuutta neljän hengen, otte- 
luun, missä olisi varmasti kähinää, mutta adapte- 

ria ei edes ollut vielä kun tämä peli tehtiin. Gra- 
fiikka ja äänet ovat komeat, mutta muuten/vanha 

NES-peli tuntuu oikeastaan hauskemmälta: 



Muinaiset tarut kertovat kaupungista, jon- 
ka jumalat ovat rakentaneet. Tarinoiden paikka 
on mielikuvituksellinen, täynnä temppelei- 
tä, palatseja, labyrinttejä ja käsittämättö- 
miä hirviöitä. Mutta kukaan ei tiedä onko 
paikka todella olemassa. Eräänä päivänä nuori 
soturi päättää lähteä etsimään legendan kau- 
punkia. Hän haluaa selvittää kuka siellä asuu 
ja mistä salamyhkäisyys johtuu. Kuukau- 
sien etsimisen jälkeen hän lopulta päätyy 
kaupunkiin ja alkaa perehtyä salaisuuteen. 
Hän huomaa nopeasti arukkelten synkey- 
den. Hän panee myös merkille, että kaupun- 
gista lähtö on vielä vaikeampaa kuin sinne 
pääsy... 

Pelaaja saa astua tästä kohdasta mukaan peliin. Gods kuuluu niihin peleihin, joissa 
Sinun täytyy auttaa sankaria kaupungin tutki- on syytä perehtyä kunnolla ohjevihkoon en- 
misessa ja pyrkiä löytämään ulospääsy kauhei- nen kuin aloittaa seikkailun. Tarjol- 

la on loputon määrä 
aseita, avaimia, 

rohtoja, kristal- 
leja ja muita esi- 
neitä. Näiden ta- 
varoiden arvoa ja 
käyttötarpeita ei 
voi ymmärtää el- 
lei ole tutustunut 
ohjeisiin. 

den hirviöiden ohi. Kaupungissa kohtaa jatku- 
vasti lukittuja ovia ja salareittejä, joten paikat 
pitää koluta läpikotaisin. Samalla tulee vas- 
taan avaimia ja muita esineitä, joista on hyö- 
tyä pitkässä seikkailussa. 

Gods on se- 
koitus seik- 
kailua jastra- £ 
tegiaa. Pelaa- 
jan täytyy en- 
nen kaikkea 
käyttää aivo- 
jaan, että löy- 

täisi kaikki 
esineet — ja 

= avaimet oi- 
keassa järjestyksessä, myös vai- 

keista labyrinteistä. Mutta myös nopeille sor- 
mille ja ampumataidoille on melkoisesti käyt- 
töä monstereiden kanssa. 

Tohtori Wiili natisee 
Gods on jonkinlainen sekoitus [peleistä Prince 
of Persia ja Solomon's Key. Valitettavasti itse 
pelaaminen on niin hankalaa jalöhjauskin köm- 
pelöä, että pelin haastavuus kääntyyitseään Vastaan. 
Tuntuu pelkästään ärsytt i keläta samaa Köhtaa 
yhä uudestaan. Jos pitää juuri tämän laji! pe- 
leistä saattaa Gods tuntua kiinföisalta. Minä/kyl- 
lästyin siihen melko nopeasti. 

Hyvä grafiikka ja jykevät äänet eivät vä 
tä merkitse hyvää Gods on h! 
ki käänteisestä. Peliohja 
sä on niin lohduton mä 
vain turhauttaa. Gods ei jaksa 
kiintoa yllä, mutta mahdollis 
on innostunut toivottoman va 
peleistä, eikä luovuta koskaan, vaikka 
tuntuisi täysin mahdottomalta. 
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Kauan, kauan sitten oli jo olemassa 
maaginen maailma, joka tunnettiin 
nimellä Etruria. Siellä asui lohikäär- 
mettä muistuttava hirviö nimeltään 
Firebrand. Hän oli nuori ja vahva ja 
hän harjoitteli joka päivä voidak- 
seen suojella taikamaata, jossa 
asui. Eräänä päivänä ilmestyi 
mystinen musta valo, joka 
tyhjensi valtakunnan ma- 
giasta. Ilman taikaa asuk- 
kailla ei ollut elinmahdolli- 
suuksia. Nyt Firebrandin 
piti osoittaa mitä hän oli 
oppinut kovina harjoitus- 
vuosinaan. 

Training Center 
Osoittaaksesi kykysi seikkailijana sinun täytyy löytää 
Argob's Pot, joka on harjoituskeskuksessa oikeas- 
sa ylänurkassa. Vaihdossa tätä pytinkiä vastaan 
Firebrandille N 
on luvattu jo- 

takin arvo- 

kasta, joka - 
parantaa hä- 

nen hyppy- 
kykyään. 

10 POWER PLAYER 

Gargoyle's Ouest oli yksi varhaisimpia pelejä Game Boylle ja se kuuluu yhä parhaa- 
seen päähän. Nyt Capcom on lopulta saanut ulos jatko-osan niin NES- kuin myös 
GB-versiona. Suomeen tulee ensin NES-peli. Kokonaisuus on rakennettu samaan 

tapaan kuin edellinen. Toiminnan ja seikkailun tasapaino on jälleen osunut 
nappiin. 

Firebrandin taistelu pahaa vastaan tapahtuu useissa eri paikoissa eri 
puolilla Etruriaa. Seuraavassa esitellään hiukan enemmän paikkoja, 

joihin Firebrand lähtee pelin ensimmäisissä vaiheissa. 

Etruria Castle 
Kun Firebrand selviytyy harjoitus- 

tehtävästä on aika lähteä kohti linnaa. 
Täällä on pakko selviytyä loikilla 
katolta toiselle, että olisi toivoa 

selviytyä. Kun pääset pitemmälle, 
kohtaat suunnattoman lohikäärmeen, 

joka on päässyt jollain konstilla 
sisään linnaan. Pysyttele etäällä ja 
hyökkää tulipallojen kanssa, kun 

saat tilaisuuden 
Ammukset voi väistää melko helposti 

vain hyppäämällä alta pois. 
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Fire Bridge 
Ainoa keino kulkea Etruriasta Cibeaan on reitti 
yli tulivirran. Aiemmin virran yli kulki silta, 

mutta se on palanut käyttökelvottomaksi, joten 

Firebrand joutuu hyppimään ja lentämään 
päästäkseen toiselle puolelle. Kun olet päässyt 

polttavan virran yli, voit kulkea rauhassa 
Gibeaan, missä saat hyvän palkinnon. 

Anomn's River 

Hinom Woods 
Toisen tulivirran jälkeen päädyt Disoniin. 
Sikäläiset asukkaat kertovat Firebrandille 

taikaesineestä, joka tunnetaan nimellä Night 

Drop. Night Drop on kätketty jonnekin 
metsään Hinom Woods, joten sinne 

täytyy mennä etsimään 

. 

Sittem River 
Enkelinsiipien avulla Firebrand voi lentää 
pitemmän aikaa, eikä ilman niitä selviytyisi 
mitenkään tämän virran ylitse. Kun olet 

selviytynyt toiselle rannalle, voit jatkaa 

linnaan Sittem Castle 

Sittem Castle 
Sittemin linnan ympärillä on erämaa täynnään 

hiekkaa, örkkejä ja tappavia piikkejä, joten 
jalansijat pitää valita tarkasti. Tultuasi sisälle 
linnaan voit pian valita kahdesta eri reitistä. 

Näistä alempi on uskomattoman vaikea, 

joten kannattaa kulkea ylempää. Sieltä voi 
saada sitä paitsi lisäelämän. Linnasta löytyy 

myös arvokas Gremlin Stick. 

Kun olet kulkenut linnan läpi, 
avautuu eteesi aivan uusi tie, joka 
johtaa palatsiin. Siellä kohtaat 

kuninkaan, joka antaa sinulle uusia 
määräyksiä kadonneiden loitsujen 

etsinnässäsi 

Nintendg 

Ensimmäinen 
kylä 

& & o o 

PELAIINAN UUS 
VIIHDE 

Tohtori Wiili natisee 
Gargoyle's Ouest oli ensimmäinefliGäine Boyn 
peli, joka imaisi todella mukaafisä. Niirpäjolen 
ehtinyt odotellakin sille seufähjaa. NESfpeli 
Gargoyle's Ouest II täyttää kylläikaikki odötuk- 
set ja onnistuu ylittämäänkin alkliperäiseiklas- 
sikkopelin. Todellinen Huippupölijijokä Imuis- 
tuttaa aika lailla peliä Zelda 11. Kopiosta elilSuin- 
kaan ole kysymys, vaan pelissäljön moniäjäivan 

uusia ideoita. Capcom on onnistuiiuitaas" 

Toimituksen arvio 
Gargoyle's Ouest II pitää sisällääyt Kähken sen 
mitä seikkailupeliltä sopii odotti" PikRipiru- 
lainen Firebrand ei voi ehkä Mä vuttaa Wälmaa 
suosiota kuin Mario, Link tai Nga Man Jiäitta 
uudemmista Nintendo-sankar&$ha hän 4 ar- 
masti tunnetuimpia. Pelin ääneti KUtta- 
via NES-peliksi, eikä grafiikkakaan ole/len- 
kaan pöhkömpi. Ainoa pieni Wilusa oljiyluksi 
kankea peliohjaus. Mutta tämä oYiimisi)tä NES- 
pelejä aikoihin. 
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GAME BOY 

Robin Hoocl 

Viime vuoden lopulla Virgin Games julkaisi Ro- 
bin Hoodin NES-pelinä. Nyt he ovat myyneet oi- 
keudet eteenpäin Mindscapelle, joka on rakenta- 
nut pelistä GB-version. 

Seikkailu alkaa Jeru- 
salemissa, mihin britit 

ovat menneet risti- 
retkellä levittääkseen 
kristinuskoa itämai- 
hin. Robin ystävineen 
on päätynyt arabia- 
laiseen vankiluolaan 

ja pelaajan tehtävä on auttaa Robinia löytämään 
miekka ja kaikki avaimet, joita tarvitaan ulos- 
pääsyyn. Toisessa tyrmässä istuu Azeem, jota kan- 
nattaa auttaa pakenemaan. Kiitokseksi hän näyt- 
tää salaisen uloskäynnin vankiluolista. 

Reitillä tulet löytä- 
mään monia esinei- 
tä, joista on apua mat- 
kalla päämäärään eli 
Nottinghamin ilkeän 
sheriffin nujertami- 
seen. Tässä on tärkeim- 
piä tavaroita: 

Miekka 
Robin voi löytää kol- 
me erilaista miekkaa 
pelin kuluessa. Ensim- 
mäinen löytyy vanki- 
tyrmästä. 

Jousipyssy 
Myös jousia löytyy 
kolmea lajia. Ensim- 
mäinen lojuu metsässä 
odottelemassa löytä- 
jäänsä. 
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Nahkahaarniska 
Tämä varustus suojaa vihol- 
listen hyökkäykseltä. 

Parantava vesi 
Kun juot vähän parantavaa 
juomaa, saat takaisin suuren 
osan menetetyistä voimista. 

Valepuku 
Kun laitat nämä vaatteet päälle, 
näyttää Robin aivan sherif- 
fin mieheltä ja voit luikahtaa 
vartijoiden ohi. 

Mindscape [ Mindscape | 

PELITYYPPI 

Seikkailu 

PELIMUISTI 

p= 
| vaikEA J 

Pelissä on myös oudompia eri- 
koisesineitä kuin luetellut, 

mutta ne tulevat vastaan myö- 
hemmissä pelin vaiheissa. 

1 

' Toimituksenarvio 
[| Robin Hood on seikkailu, jo; 
| nioita kenttiä ja hankaliafW 
| on komeat alkukuvat ja 
| ten ovat kuvat, joissa 
| vihollisten kanssa, teho 

sissa pelin toimintajaksi 
semään vastaavaan graf. 
tettavasti pienellä ruudulli 

| enää mukana. Muuten Robiff 
peli. 

ssa on pyrilty pää- | 
ilkkaan, mätkta vali- | 

i w silloin 

Tohtori Wiili natisee | 
Kun pelasin Robin Hoodin NE i 
pelin idean olevan hyvä, rii 
pivan paremmin Super Ni 
grafiikka kuin musiikkik; 
ta. Nyt Mindscape on tel nä 
Boylle, mikä ei ihan vastaa minun ajätuksia- | 
ni. Mutta tästä huolimatta pelin | 
melko onnistunut ja ver: 
eroa kuin värien katoami 
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XP CAPCOMS) 

HEL 

= Aa vatvon i 

ATT 
Jälleen uusia olympiakisoja 

Joka neljäs vuosi asettuvat miljoonat ja miljoonat 
ihmiset televisioiden ääreen tuijottamaan olym- 
piakisoja. Tänä kesänä ei ole luvassa normaaleja 
kisoja, mutta Capcom antaa tilaisuuden ratkoa 
itse kavereiden kanssa hiukan erilaisten olympia- 
laisten kultamitalien kohtalot pelissä Gold Medal 
Challenge. 

Pelissä on mukana 18 eri lajia ja ennen kuin aloi- 
tat kilpailun, voit ottaa valikosta Training Moden 
ja harjoitella juoksemaan, hyppäämään, uimaan 
ja voimistelemaan. Pelissä on paristomuisti, joka 
säilyttää maailmanennätyksen ja kolme parasta 
tulosta jokaisessa lajissa, mikä tekee kilpailusta 
hauskemman. 

Harjoiteltuasi kaikkia 18 lajia on aika ryhtyä var- 
sinaiseen otteluun. Kaikkein hauskin vaihtoehto 
on kerätä kahdeksan hengen porukka ja ryhtyä 
tosissaan taistelemaan mitaleista, mutta myös yk- 
sinpeli tai mittelö ”vain” yhden kaverin on yllät- 
tävän mukavaa puuhaa. 

1 OSUUS 

100 m juoksu 
Ensimmäinen laji vaatii 
tuttuun tapaan vain nopeaa 
näpyttelyä. Painele A- ja 
B-nappeja tauotta, niin saat 
hyvän ajan. 

Pituushyppy 
Ota mahdollisimman no- 
ea vauhti ja yritä osua 

jämptisti valkoiselle viivalle. 
Paras lähtökulma on 45 
astetta. 

100 m selkäuinti 
Tämä on ainoa uintilaji, 
jossa ei tarvitse nousta hen- 
gittämään aina silloin täl- 
löin. Yritä löytää täsmäl- 
linen rytmi uintivetoihin. Selkäuinnissa ei ole turbo- 
ohjaimesta apua. 

2 OSUUS 

200 m juoksu 
200 metriä on liian pitkä matka täydellä vauhdil- 
la, sillä voimat loppuvat kesken. Siispä kannattaa 
tarkkailla sydämen hiipumista ja ottaa välillä hiukan 
kevyemmin. 

Kuulantyöntö 
Painele A:ta ja B:tä kuin 
mielipuoli kunnes tunnet 
ettet jaksa enempää. Lä- 
hetä kuula matkaan pai- 
namalla ohjainnappulaa 
kahdesti. Kuten tavallista 

on 45 asteen kulma ihanteellinen. 

100 m perhosuinti 
Nyt saat uuden asian pään- 
vaivaksi vauhdinpidon 
lomaan. Tässä uintilajis- 
sa on nimittäin hengittä- 
minenkin suotavaa. Kun 
sydämestä katoaa puhti, on parasta hankkia hiu- 
kan ilmaa keuhkoihin painamalla ohjainnappia. 

3 OSUUS 

400 m juoksu 

Varo seuraamasta tieto- 

konevastustajan ajattele- 
httussiks 

matonta taktiikkaa, sillä Ss 
kun juokset täyttä kyytiä 
voimat loppuun, seisahtaa juoksijasi radalle hui- 
laamaan. Toiset ehtivät ohitse ennen kuin pääset 
jatkamaan. Ota siis rauhallisesti aluksi ja rytkäise 
100 metrin loppukiri. 

Kolmiloikka 
Kolmiloikka käsittää, yllät- 

täen, kolme pomppua ja 
kunkin kohdalla pitää mää- 
rätä hyppykulma. Hitusen 
alle 30 astetta sopii hyvin 
kahteen ensimmäiseen ja 

kolmannessa loikassa pätee tuttu 45 astetta. 
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100 m vapaauinti : 
Kaikkein vaikeinta tässä | 
lajissa on oikean rytmin 
löytäminen. Harjoittele 
kunnolla ennen kilpailua, 

kupios +" 

T 
äläkä unohda hengittää. a 

40SUUS 

110 m aidat 
Tässä on vaikea tehdä kär- 
kiaikaa. Jos hyppää aidalla 
liian varhain, menettää 
vauhtia ja viime tingan 
hypyssä on aina kaatu- 
misen riski. Alkuun lie- 

nee viisasta ottaa vähän varman päälle. 

Keihäänheitto 
Ota niin raju vauhti kuin 
pystyt ja lähetä keihäs ra- 
dalle 45 asteen kulmassa. 
Varo kuitenkin astumasta 
viivan ylitse. 

100 mrintauinti 

Ihan niin kuin muissakin 
82 uintilajeissa tarvitaan tässä 
enemmän ajoitusta ja tun- 
tumaa kuin sormien no- 
peutta. Kun uimarin pää 
nousee pintaan, kannattaa 

vetää syvään henkeä en- 
nen seuraavaa vetoa pin- 

s nan alta. 

5 OSUUS 

Painonnosto 

Kussakin nostovaiheessa 
täytyy pitää visusti huol- 

ta energiasta, ettei se pääse 
laskemaan liian alas. Aloita 
tarpeeksi varoen, että voi- 

mia riittää vielä viimeiseen nostoon. 

Oletko Suomen ensimmäi- 
nen todellinen uhka maa- 
ilman huipuille korkeus- 
hypyssä? Se nähdään täs- 
sä lajissa, joka kuuluu kaik- 
kein vaikeimpiin. Kova 
vauhti ja riittävä harjoit- 

telu tuovat kyllä tuloksia. 
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Hyppyarkku 
Tässä lajissa on useita eri 
vaikeusasteita hypyille. 
Aluksi lienee varminta 
unohtaa kaikkein mutkik- 
kaimmat kierteet ja voltit ES 
ja pitäytyä niiden sijasta 
helpommissa hypyissä. Pisteitä annetaan yhdestä 
kymmeneen. 

6 OSUUS 

4 x 100 metriä 
Seuraava laji on viestin- 
juoksu. Toisin sanoen ei 
hetkenkään lepoa ja sor- 
met saavat tikuttaa koko 

ajan. Jos käsiohjaimessa on turbo, ei ole kovin- 
kaan vaikeaa tehdä uskomattomia ME-tuloksia 
tässä lajissa. 



4 s N N m SN 

Nintendo ] 
a ast 

Tässä oli kisojen kaikki 18 lajia. Toiset ovat help- 
poja ja maailmanennätyskin on ulottuvilla. Mutta 
osa lajeista vaatii paljon harjoittelua. Esimerkiksi 
maratonissa on vaikea päästä huippuaikoihin. Onnea 

iimeisessä uintilajissa on 
ä hankalinta vaihtaa aina 

— merkillisempää, että täs- kultamitalien metsästykseen 
— sä lajissa maailmanennä- | — s 
— tyson ihan käden ulottu- 210 enS ss 

Tt N 
— ERIKOISLAJI ! 

Maraton | 
Jokaisen osuuden jälkeen otetaan osaa 42 kilo- Paristomuisti 
metrin maratonjuoksuun. Saat päättää itse miten 
sinun maasi juoksija jakaa vauhtinsa eri osuuksil- 
la. Ihanteellinen juoksuvauhti on vaikea löytää ja 
helposti käy niin, että voimia ei riitä enää ylämä- 
kiin juuri ennen maalia. Yritä pitää tasainen tahti 

aina loppusuoralle saak- 
ka. 

k=30 (K) = a ="! 

TA 

Toimituksen arvio 
Tämän tyyppiset kilpailut ovat todöllä'Räuskoja, 
mutta järkevintä on olla käyttämättä näissä 
käsiohjainta, jossa on turbo. [Sen avulla/s8]- 
viää liian helpolla lajeista ja Pelistä kätöäa 
haaste tyystin. Grafiikka ja mäusiikkilovat 
keskinkertaisia, mutta se ei julifi'haittaa Näin 
mainiossa pelissä. Gold MedällChallengelöh 
parempi kuin Track & FieldMll ennen kaik" 
kea siinä suhteessa, että pafistomuistiltä!- 
lentaa kaikki ennätykset. NiihittsääPityös 
kirjoittaa nimensä, joten parhaan tuloksen 
tekijästä ei synny kiistaa. Yhdessä kahdek- 
san kaverin kanssa tämä peli on yksi kaik- 
kein jännittävimmistä. Yksinpelailu on tyl- 
sempää. 

Tohtori Wiili natisee 
Urheilupelit ovat olleet aina stiiösikkejani, 
ainakin pelistä Track & Field Iilähtien. Od6- 
tukset Gold Medal ChallengeRilisuhteen jöli- 
vat korkealla, varsinkin kun Cäpeom onfteh- 
nyt tämän pelin. Täytyy sanoa, ettälpeliimyös 
täyttää nämä odotukset. Pelilöf hauskälja 
hyvin suunniteltu. Peräti 18 läjiä ja yhtä suuri 
määrä ennätyksiä rikottavafiä) mikä antää 
kunnon haasteen. Pelaamista'&ilmalta lopet 
taa ennen kuin peukalot ovat fäkkälöillä” ja 
käsivarret kramppaavat. 
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Aivan lähitulevaisuudessa ovat 
jokseenkin kaikki asiat tieto- 
koneiden hallinnassa. Ame- 
rikkalaista puolustusjärjestel- 
LUE KO EE NA NII SOHAOIKEIS 
kanut hallita itseään ja aikoo 
nytlähettää ydinohjuksia, jotka 
uhkaavat koko planeettaam- — EE | 
me. Pelaajan tehtävänä onestää — « Wu 
massatuhot ja pelastaa ihmi- [E 22 ho 
set. = 

Zone1- 
Downward Descent m 
Avaruuspukusi on varustet- O. E 
tu painovoiman kumoavilla | 5 
kengillä, joten voit lentää tu- > 
kikohdan ylle ja hyökätä tai- 
vaalta. Kun näet punaisenren- porat KIIA ELKLAL HEI 
kaan vihollisen ympärillä, ovat < : 
he tähtäimessä , puvireessä ja 
ja voit ampua. vahvana. Voit 
Yritä osua kaik- | i LTO TK KSTIITS 
kiin neliöihin, | n että rautapu- 
JOSSKTOIU SURIN kuinen liihot- 
P. Niistä saa ODD telija radan lo- 
takaisin hukat- a 5.2) 
tua energiaa. rmrero 

Zone 2- 
JÄTTI TIÄSST SI 
Tässä voit luot- 
taa maajouk- 
kojen seisovan 
ja odottavan si- 
nua. Kuva liik- 
kuu oikealle ja pussa tekee si- 
vasemmalle n | nusta pippuri- 
samalla kun vi- i " pihviä lyijy- 
holliset hyök- n maustein, ellet 
käävät joka suunnasta. Ammu — ehdi nopcasti ensin. 
kaikkea mikä liikkuu ja muista 
ottaa jokainen voimasäiliö. 

Zone 3- 
Fortified Wall 
Sisällä päärakennuksessa on 
vihollisia joka puolella. Py- 
säytä sinua 
kohti tulevat 
kudit ja hae 
tavalliseen ta- 
paan voima- 
säiliöitä, että 
Pysyt huip- 
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